
    
      

 

 
   

 

WSPÓLNA PRZESTRZEŃ
 
Stowarzyszenie na Rzecz Projektowania 
Uniwersalnego 

Przykłady zastosowania Projektowania Uniwersalnego
 
w dziedzinie informacji, usług i produktów
 

oraz identyfikacji wizualnej
 



          

         

 

          
              
  

Kim jesteśmy 

Stowarzyszenie Wspólna Przestrzeń ma na celu integrację ludzi ze środowisk takich jak: 

• architektura 
• design 
• biznes 
• polityka 

Stowarzyszenie zostało zarejestrowane w 2008 roku. Jest organizacją15 osobową. 

W marcu 2010 roku Stowarzyszenie uzyskało pozytywną rekomendację międzynarodowej organizacji 
EIDD (Design for All), której działania na rzecz Projektowania Dla Wszystkich(Design for All) mają 
zasięg światowy. 



        
           

         
       

          
     

 Co robimy
 

• Edukacja -	 szkolenia dla studentów, ludzi biznesu i polityki. 
Uświadamianie ludziom czym jest Projektowanie Uniwersalne i jakie korzyści z niego wynikają. 

• Audyty – prowadzimy audyty szkół, budynków publicznych, przestrzeni publicznej, wyższych 
uczelni, ze wskazaniem na bariery w sferze psycho-fizycznej. 

• Doradztwo –zespół składający się m.in. z architektów, projektantów, psychologów tworzy 
rekomendacje dotyczące standardów „Projektowania dla wszystkich” 



          
  

              
        

 Nasze cele
 

Celem Stowarzyszenia jest promocja idei Design for All (Projektowania dla Wszystkich) 
i Projektowania Uniwersalnego. 

Naszym głównym celem jest rozwój otoczenia w którym żyjemy, bez względu na wiek, kontekst 
kulturowy i możliwości psycho-fizyczne człowieka. Tym samym planujemy naszą przyszłość. 



7. Wymiary i przestrzeń dostępna (Size and space for approach and use)

          
  

   

    

    

     

       

   

      

       

                      

Czym jest Projektowanie Uniwersalne?
 

Jest to projektowanie przyjazne człowiekowi bez względu na jego wiek 
i sprawność psychofizyczną 

Jest siedem zasad Projektowania Uniwersalnego: 

1. Identyczne zastosowanie (Equitable use) 

2. Elastyczność użycia (Flexibility in use) 

3. Prosta i intuicyjna obsługa (Simple and intuitive) 

4. Zauważalna informacja (Perceptible information) 

5. Tolerancja dla błędów (Tolerance for error) 

6. Niski poziom wysiłku fizycznego (Low physical effort) 

7. Wymiary i przestrzeń dostępna (Size and space for approach and use) 



   
  

Przykłady nie zastosowania
 
Projektowania Uniwersalnego
 



Przystanki
 



    Mapa na przystanku, centrum
 



  Droga na lotnisko
 



 Poczta, bankomaty
 



  
  

Przykłady zastosowania
 
Projektowania Uniwersalnego
 





   Beata Łupińska, Kamila Brzezińska 

Kyoto 





 
 

  
 

   

Anglia. Minimalny 
Odstęp. 

Hiszpania. Podwyższenie na 
przystanku. 

Australia. Bankomat prawie 
dobrze zaprojektowany. 



  

     

Produkty marki OXO 

Łazienka Uniwersalna. Proj. Beata Łupińska 



Termometr 

Kontakty 



Dziękujemy
 




